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Ementa 
Ordenação e Pesquisa, Análise de Algoritmos, Paradigmas de Projetos de Algoritmos, Teoria da Complexidade de Algoritmos, Algoritmos                 
em Grafos. 

Objetivos 
Ao final do curso espera-se que o aluno conheça algoritmos em grafos e árvores, ordenação e pesquisa de dados, saiba analisar a                      
complexidade dos algoritmos, e projetar algoritmos conforme os paradigmas de projeto. 

Conteúdo Programático 
● Algoritmos de Ordenação 

○ Ordenação interna 
○ Ordenação externa 

● Algoritmos de Pesquisa 
○ Memória principal 
○ Memória secundária 

● Análise de Algoritmos 
○ Notações O, Omega e Theta, omega e theta 
○ Classes de comportamento assintótico 
○ Equações de recorrência 
○ Teorema Mestre 

● Paradigmas de Projetos de Algoritmos 
○ Recursividade 
○ Tentativa-e-Erro 
○ Divisão-e-Conquista 
○ Balanceamento 
○ Programação dinâmica 
○ Algoritmos gulosos 

● Grafos 
○ Definição 
○ Tipos de grafos 
○ Conectividade e circuitos 
○ Algoritmos em grafos 

● Teoria de complexidade de algoritmos 
○ Algoritmos determinísticos e não-determinísticos 
○ Classes P e NP 
○ Problemas NP-completos 

 

Metodologia de Ensino 
Aulas gravadas disponibilizadas online, via Portal Didático 
Encontro síncrono semanal às terças-feiras, das 13h15 às 15h, para discussão e dúvidas, via Google Meet 
Disponibilização de um fórum na disciplina para postagem de dúvidas e discussões entre os alunos, via Portal Didático 

Critérios de Avaliação 
Dois  trabalhos práticos - 20 pontos cada 
Duas provas assíncronas - 30 pontos cada 
 
Caso o aluno não cumpra pelo menos 3 das 4 atividades, será considerado infrequente. 
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