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Processos de software. Processos de software. Processos baseados em planejamento. Processos ageis. Confronto de processos ageis
com processos baseados em planejamento. Ambientes de engenharia de software assistidos por computador. Qualidade de software.
Qualidade de software com foco em processos e em ambientes de desenvolvimento e manutencado de software.

Obijetivos

Apresentar conceitos e técnicas importantes relacionadas a processos e ambientes de engenharia de software, de modo a capacitar o
aluno a desenvolver softwares com mais qualidade.

Conteudo Programatico

1 Processos de software, 2 Processos baseados em planejamento, 3 Processos ageis, 4 Confronto de processos ageis com processos
baseados em planejamento, 5 Ambientes de engenharia de software assistidos por computador, 6 Qualidade de software, 7 Qualidade de
software com foco em processos e em ambientes de desenvolvimento e manutencéo de software, 8 Definicdo de processos e ambientes
para desenvolvimento de software, 9 Avaliagdo de processos e ambientes para desenvolvimento de software, 10 Melhoria continua de
processos e ambientes para desenvolvimento de software

Metodologia de Ensino

O curso sera desenvolvido por meio de diversos softwares de suporte a educacéo online disponiveis sem custos aos alunos,
considerando aulas expositivas, seminarios, palestras e intervencdes baseadas em metodologias ativas como aprendizagem baseada em
projetos e sala de aula invertida. Destaca-se o uso dos sistemas computacionais: Webconferéncia RNP, Google Meets, Google Docs,
YouTube, Navegadores da WEB/Internet e Portal Didatico da UFSJ. O Portal Didatico da UFSJ sera o ambiente de referéncia para
comunicacdo com os alunos. E necessario que o aluno possua acesso a um bom computador, capaz de participar de videoconferéncias
com diversos participantes, realizar atividades online em grupo, e dispositivo capaz de gravar videos para apresentagdo de trabalhos.

Controle de Frequéncia e Critérios de Avaliacédo

A avaliagdo do aprendizado seré realizada por meio de diversas atividades teoricas e praticas, sendo 20% dos pontos possiveis na
disciplina verificado por uma prova, 20% em trabalhos praticos, 20% em seminarios e atividades realizadas a cada aula, e o restante 40%
sera avaliado considerando uma monografia em formato de artigo. As atividades em aula, trabalhos praticos, seminarios e monografia
podem ser apresentados ap6s o prazo determinado, desde que nédo extrapolem o periodo da aula sincrona subsequente.

Planejamento das Aulas

Data Aula - Conteudo

[Slincrona
17/05/21 1-2 Apresentacdes — disciplina, professor, alunos, programa
18/05/21 3-4 [S] Conceitos Iniciais — Engenharia de Software
20/05/21 5-6 1 Processos de software — defini¢des classicas
25/05/21 7-8 [S] 1 Processos de software — relacionamentos conceituais
27/05/21 9-10 2 Processos baseados em planejamento
31/05/21 11-12 3 Processos ageis
01/06/21 13-14 [S] 4 Processos ageis X baseados em planejamento
02/06/21 15-16 Desenvolvimento seminarios
07/06/21 17-18 Semindrios
08/06/21 19-20 [S] Revisdo para prova e discussdo sobre trabalho pratico
10/06/21 21-22 Prova

14/06/21 23-24 Desenvolvimento trabalho pratico




15/06/21 25-26 [S] 5 Ambientes de ES assistidos por computador

17/06/21 27-28 5 Ambientes de ES assistidos por computador

21/06/21 29-30 5 Ambientes de ES assistidos por computador

22/06/21 31-32 [S] 6 Qualidade de software (QS)

24/06/21 33-34 7 QS com foco em processos e em ambientes de
desenvolvimento e manutencao de software

28/06/21 35-36 Desenvolvimento trabalho pratico

29/06/21 37-38 Desenvolvimento trabalho pratico

01/07/21 39-40 Apresentacdo trabalho pradtico

06/07/21 41-42 [S] 8 Definicdo de processos e ambientes para DS

08/07/21 43-44 8 Definicao de processos e ambientes para DS

13/07/21 45-46 [S] 9 Avaliacdo de processos e ambientes para DS

14/07/21 47-48 9 Avaliacdo de processos e ambientes para DS

15/07/21 49-50 10 Melhoria continua de Processos e Ambientes de ES

20/07/21 51-52 [S] 10 Melhoria continua de Processos e Ambientes de ES

22/07/21 53-54 Semindrios

03/08/21 55-56 Desenvolvimento artigo

10/08/21 57-58 Apresentagdo artigo

17/08/21 59-60 [S] Fechamento do Semestre

Obs:
e 30 dias letivos (60 CH).

® As aulas comecam pontualmente as 17:05h (tercas-feiras) por meio de videoconferéncia online.
« Toda as aulas terdo atividades avaliativas de modo a verificar a presenca dos alunos.
e Horario de atendimento aos alunos (requer agendamento prévio) quarta-feira 13h-16h.
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Stevens Institute of Technology Systems Engineering Research Center, the International Council on Systems Engineering, and the Institute
of Electrical and Electronics Engineers Computer Society.
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