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SPCC2025: A Vanguarda da Ciéncia da Computacao na UFSJ

Seminario de Pesquisas com apoio da Pés-Graduacao e do Curso de
Ciéncia da Computagao - UFSJ (SPCC2025 - PPGCC), um evento de
sucesso, onde discentes e docentes discutiram as ultimas tendéncias e
inovacdes em Ciéncia da Computagdo.

No dia 27 de junho de 2025 com apresentagdes e debates que abrangeram
as areas promissoras da computacdo e ciéncias afins.

SPCC2025 foi um espaco para a troca de conhecimento e a disseminacao
de pesquisas nas éreas:

¢ Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina: Exploramos
os avancgos em algoritmos inteligentes, satide, otimizac¢do, musica
digital.

¢ Computacdao de Alto Desempenho: Internet das Coisas (IoT),
simulacdo médica, interfaces musicais, educacdo tecnoldgica e
impulsionando a ciéncia e a tecnologia.

O SPCC2025 deu oportunidade para:

* Apresentacdo de trabalhos de pesquisa e receber feedback valioso
dos participantes.

* Ampliou conhecimento.

» Inspirou inovagoes em Ciéncia da Computagao.

* Fortaleceu a comunidade de pesquisa da UFSJ.

"SPCC2025 realizado em 27 de junho de 2025 foi um verdadeiro sucesso,
reuniu ideias inspiradoras, conexdes valiosas e momentos de aprendizado
que marcaram positivamente todos os participantes.”



Programacao do Evento

Confira a programacdo completa do SPCC 2025 que aconteceu no dia 27 de
Junho de 2025.

Atividade/Apresentacao

Palestrante/Autor/Orientador

08:30

Credenciamento e Abertura

Comissdo Organizadora

09:30

Palestra "Panorama da pesquisa e
po6s-graduacao da UFSJ"

Palestrante Prof. André de Oliveira
Baldoni - Pré-reitor de Pesquisa e Pds-
graduacdo da Universidade Federal de
Sao Jodo del-Rei (UFSJ)

10:30

COFFEE BREAK

e &2

10:40

Sessao 1 - Apresentacies MANHA

Rede Definida por Software
(SDN) aplicada a Internet das
Coisas (IoT)

Autor: André Luis de Oliveira
Orientador: Prof. Rafael Sachetto

Simulagdo do Processo de
Cicatrizacdo por Meio de EDPs e
Automatos Celulares

Autor: Anténio Marcio Gongalo Filho
Orientadores:

Prof. Alexandre Bittencourt

Profa. Michelli Loureiro

A orquestras de celulares como
sala de aula: ensinando miisica
com dispositivos mdveis

Autores: Matheus D. da Cunha Pereira
& Rafael Carvalho
Orientador: Prof. Flavio Schiavoni

Loop: Da Natureza a Cultura -
Seu Papel Estrutural na Musica
Eletr6nica

Autora: Giovanna A. da Paz Pereira
Orientador: Prof. Fldvio SchiavoniS

ALICE no pais do boom bap: Um
Ecossistema de Producdo Musical
Livre

Autor: Julio César de Sousa
Orientador: Prof. Fldvio Schiavoni

12:00

ALMOCO

13:30

Sessao 2 - Apresentacoes TARDE

Aplicagdo de Metaheuristicas na
Otimizacdo de Pardmetros em
Modelos de Predicao de Cobertura
Celular

Autor: Gustavo José da Silva Castro
Orientador: Profa. Carolina R Xavier

Andlise e Aplicacgdo de
Inteligéncia Artificial Na

Autor: Lucas Ferreira dos Santos
Orientadora: Profa. Michelli Loureiro




Atividade/Apresentacao

Palestrante/Autor/Orientador

Deteccgdo Precoce de Alzheimer

Modelagem e otimizagado de
posicionamento de eletrodos para
auxilio ao tratamento ETCC para
portadores de microcefalia

Autor: Jodo Paulo Silva de Freitas
Orientadora: Profa. Carolina R
Xavier

Co-orientador: Jovelino O Campos

ImmunoBERT: um modelo BERT
especialista na area de imunologia
humana

Autor: Lucas Rémulo Resende
Orientador: Prof. Alexandre B Pigozzo

Andlise do Uso de Aprendizado
de Méquina para Triagem de
Céancer de Mama com Dados de
Hemograma Completo

Autora: Julia N de Moura e Souza
Orientadora: Profa. Michelli Loureiro

Note Block Studio: uma
ferramenta de criagdo musical
para o Minecraft

Autor: Bernardo Costa
Orientador: Prof. Flavio Schiavoni

15:30

COFFEE BREAK
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15:45

Mesa Redonda

Coordenador Pés-Graduagdo
Computacdo - Prof. Rafael Sachetto
Coordenador Curso Computagao -
Prof. Elverton Fazzion

Organizador SPCC2025 - Prof. Fldvio
Schiavoni

Organizador SPCC2025 - Discente
Mestrado André Oliveira

Organizador SPCC2025 -Discente
Mestrado Bernardo Costa

16:30

Cerimo6nia de Encerramento

Comissdo Organizadora
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Rede Definida por Software (SDN) aplicada a
Internet das Coisas (loT)

< André Luis de Oliveira
< Rafael Sachetto Oliveira

< Flavio Luiz Schiavoni
= andreoliveira@ufsj.edu.br

Introducdo: A convergéncia entre a Rede Definida por Software
(SDN) e a Internet das Coisas (loT) surge como uma resposta necessa-
ria a explosao de dispositivos conectados e a crescente complexidade
no gerenciamento de recursos de rede. O conceito tradicional de re-
des de computadores tornou-se obsoleto diante da diversidade de tra-
fego da era loT, onde dispositivos como tags RFID e sensores coletam e
transmitem dados de forma onipresente. Nesse cenario, 0s mecanismos
tradicionais de gerenciamento (como ICMP e SNMP) mostram-se insu-
ficientes para lidar com dispositivos de hardware limitado e alimentados
por bateria. A SDN soluciona esse impasse ao propor uma arquitetura
que separa o plano de controle (inteligéncia e gestdo) do plano de da-
dos (dispositivos fisicos de encaminhamento). Essa separacédo permite
que a logica de controle seja centralizada, trazendo a versatilidade do
desenvolvimento de software para o campo das redes e possibilitando
uma visao global de toda a infraestrutura.

Objetivos: Objetivo principal deste trabalho é analisar a integragao
da arquitetura SDN em ambientes loT. Beneficios Estruturais, Descre-
ver como a divisdo em camadas (Aplicacdo, Controle e Infraestrutura)
e 0 uso de protocolos como o OpenFlow facilitam a programacéo e a
automacao da rede. Apresentacdo de Aplicagbes Praticas, Descrever
0 impacto da SDN e da Virtualizagdo de Fungdes de Rede (NFV) em
setores como Internet das Coisas (lot), Veiculos Conectados e no fatia-
mento de rede (Network Slicing), Panorama de Seguranca, Debater as
vulnerabilidades do plano de controle a ataques DDoS, as limitacdes de
hardwares dispositivos IoT e a complexidade de manutengdo em ambi-
entes com padrdes nao compativeis.
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Simulacao do Processo de Cicatrizacao por
Meio de EDPs e Automatos Celulares

< Antonio Marcio Gongalo Filho
« Prof. Alexandre Bittencourt
« Prof. Michelli Loureiro
= antoniomarciofilho@gmail.com

Introducao: A relagdo entre a cicatrizagdo do tecido e a resposta
imune é muito complexa, uma vez que as células apresentam papéis
pré-inflamatérios e anti-inflamatorios, dependendo do tecido, 6rgdo e
estagio da vida (embrionario, neonatal ou adulto). O tipo de resposta
imune, sua duragéo e as células envolvidas podem mudar drasticamente
o resultado do processo de cicatrizagcao do tecido, indo de cicatriza¢édo
e reparo incompletos (por exemplo, fibrose) para restauracdo completa
(por exemplo, regeneragao). O sistema imunolégico desempenha um
papel central no reparo e regeneragéo de um tecido bioldgico como, por
exemplo, a pele. De fato, a resposta imune a leséo do tecido é crucial
para determinar a velocidade e o resultado do processo de cura, inclu-
indo a extensdo da cicatrizacdo e a restauragdo da funcdo do 6rgao.
Portanto, controlar componentes imunolégicos por meio de biomateriais
e sistemas de administracdo de medicamentos esta se tornando uma
abordagem atraente na medicina regenerativa. Para integrar o sistema
imunolégico em estratégias regenerativas, um dos primeiros desafios é
entender as fungdes precisas dos diferentes componentes imunoldgicos
durante o processo de cura do tecido. Embora um progresso notavel te-
nha sido feito nos ultimos anos, varios mecanismos imunoldgicos ainda
ndo sdo muito bem compreendidos. Apesar de se conhecer bem o pa-
pel das células do sistema imune inato, pesquisas tém mostrado o papel
central das células T no processo de reparo do tecido. A modelagem
computacional pode ajudar a compreender melhor os mecanismos que
explicam as diferencas entre os processos de cicatrizagao saudavel e
nao saudavel de um tecido. Os modelos computacionais podem ser uti-
lizados efetivamente para testar diferentes hipéteses sobre o processo
de cicatrizagdo ndo saudavel de um tecido biolégico como a pele.

Objetivos: O objetivo deste trabalho é simular o processo de ci-
catrizacdo em um tecido danificado por meio do célculo de equacgdes
diferenciais parciais (EDPs) e da modelagem com autématos celulares,
comparando os resultados obtidos com dados experimentais provenien-
tes de estudos realizados em ratos de laboratério.
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A orquestras de celulares como sala de aula:
ensinando musica com dispositivos moéveis

< Matheus Duraes da Cunha Pereira
< Sarah Resende Pessoa

« Flavio Luiz Schiavoni
= matheusdcpo@hotmail.com

Introducdo: A cada dia, as tecnologias digitais ganham mais es-
paco dentro das escolas e transformam a forma como aprendemos e
ensinamos. No campo da educacdo musical, essa transformacao é es-
pecialmente significativa. A orquestra de celulares surge como uma pro-
posta inovadora, que utiliza os dispositivos moveis (algo tao presente na
vida dos alunos) como verdadeiros instrumentos musicais. Essa abor-
dagem ndo sé torna o aprendizado mais prético e colaborativo, como
também estimula a criatividade e a interagdo entre os estudantes, su-
perando as dificuldades que muitos enfrentam ao acessar instrumentos
tradicionais.

Objetivos: O objetivo principal deste trabalho € investigar o uso da
orquestra de celulares como uma ferramenta educativa para o ensino
de musica, integrando os recursos tecnolégicos dos dispositivos mo-
veis ao processo de aprendizagem. Para isso, os objetivos especificos
séo:Entender os conceitos e teorias que relacionam a educagdo musical
com o uso de tecnologias digitais, especialmente dispositivos mdveis.
Criar e implementar uma plataforma ou sistema que permita que alunos
participem de orquestras de celulares de forma colaborativa, dentro da
escola. Avaliar como essa pratica contribui para o aprendizado musical,
observando o engajamento dos alunos, o desenvolvimento da percep-
¢ao sonora e o estimulo a criatividade. Identificar os desafios técnicos e
pedagdgicos que surgem ao integrar smartphones no ensino da musica
e sugerir solugdes para enfrenta-los. Investigar de que forma a interagéao
por meio desses dispositivos pode fortalecer habilidades sociais e cola-
borativas entre os estudantes durante o processo musical. Assim, este
trabalho pretende ajudar a ampliar as formas de ensinar musica, aliando
tecnologia e educacgao para oferecer um ambiente de aprendizado mais
inclusivo e conectado com as necessidades do mundo atual.
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Loop: Da Natureza a Cultura - Seu Papel
Estrutural na Musica Eletronica

« Giovanna Aparecida da Paz Pereira

< Flavio Luiz Schiavoni
= giovannapaz.16@aluno.ufsj.edu.br

Introducao: O loop é uma estrutura fundamental presente tanto nos
fendbmenos naturais quanto na cultura humana, apresentando-se como
um padrao recorrente que, a depender do contexto, pode assumir diver-
sos significados. Na natureza, é representado pelos fractais que exibem
auto-similaridade em diferentes escalas; Na cultura, materializa-se nos
simbolismos e mitos antigos de eterno retorno, nos padrdes geométri-
cos de producdes artesanais e em producdes cinematogréaficas, ndo se
limitando a elas. Dentro do ambito cultural, destaca-se seu uso na es-
fera musical, onde pode expressar a repeticdo de um ritmo ou a ideia
de uma narrativa, constituindo a base para as composi¢des do género
eletronico. Este trabalho examina o uso do loop nessas manifestagdes,
destacando seu papel na produgdo musical e na musica eletrénica.

Objetivos: Examinar o uso do loop em diferentes manifestacoes, se-
jam elas naturais ou culturais, com destaque para seu papel na producéo
musical, especialmente eletrbnica.
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ALICE no pais do boom bap: Um Ecossistema
de Producao Musical Livre

< Julio César de Sousa

< Flavio Luiz Schiavoni
= sousacj1@gmail.com, fls@ufsj.edu.br

Introducao: A produgao musical independente se torna uma solu-
¢do cada vez mais viavel, devido aos avancos e a democratizacdo do
acesso a tecnologia. Contudo, o inicio da trajetéria € marcado por di-
ficuldades e uma certa desorientagédo, devido aos diversos processos
que contemplam o percurso de uma obra, desde a sua idealizagao até
a distribuicdo desta. DAWSs (Digital Audio Workstation) como FL Studio,
Ableton Live e outros, sdo muito conhecidos e consolidados na area do
audio digital, mas trazem consigo dificuldades para a sua aquisicao, ja
que sao softwares proprietarios e exigem uma licenca paga, para sua
utilizagao. Softwares e DAWSs de uso livre tém um grande potencial no
auxilio ao artista independente em sua caminhada pela produgéao musi-
cal e afins. Seus formatos - abertos - de projetos possibilitam a compre-
ensdo e manipulacdo destes. Isso traz um universo de possibilidades,
pois é possivel utilizar l6gica de programacgéo e conhecimentos teéricos
sobre composi¢gdes musicais para automatizar o processo inicial de pro-
ducdes musicais, podendo auxiliar no desenvolvimento de participantes
de uma oficina de produc¢ao musical, por exemplo.

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo compreender tipos de
arquivos, resultantes de projetos em DAWSs ou Softwares de uso livre,
como o LMMS (Linux MultiMedia Studio), e formalizar ferramentas que
sejam funcionais para auxiliar na aprendizagem de produgdo musical
para artistas independentes do género underground - ou qualquer ou-
tro. A manipulacao de projetos a partir de scripts ou uma interface web
pode trazer grandes beneficios para o artista, pois sera possivel criar
projetos baseados em experiéncias sonoras, géneros musicais, BPM
(Batidas por Minuto), acelerando o processo da "criagao a partir da refe-
réncia", pois com algum material inicial € possivel explorar ferramentas.
Desta forma, observando e absorvendo as iniUmeras possibilidades que
a producao musical digital possui, utilizando o tempo em frente ao com-
putador para inspirar-se.
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Aplicacao de Metaheuristicas na Otimizacao
de Parametros em Modelos de Predicao de
Cobertura Celular

< Gustavo José da Silva Castro
< Victor Ferreira Mota

« Carolina Ribeiro Xavier
= gustavojdscastro@gmail.com

Introducao: No mundo contemporaneo, a conectividade é um ele-
mento importante para o desenvolvimento econdmico e social. O acesso
a tecnologias de comunicagéo, como internet, sinal celular e televisao, é
necessario para a inclusao digital e a melhoria da qualidade de vida das
populagées (AMARAL; BOHADANA, 2008). No Brasil, ainda existe uma
grande lacuna digital entre &reas urbanas e rurais. Nas areas urbanas,
a penetracdo da internet é de cerca de 65%, enquanto nas areas rurais
€ de apenas 34%. Além disso, ha diferencgas significativas relacionadas
a localizagao geografica no pais. As regides Norte e Nordeste possuem
menor penetragdo de internet comparadas as regides Sul, Sudeste e
Centro-Oeste (CAVALCANTE et al., 2021). Contudo, prover cobertura
eficiente em um pais de extensao continental e com uma geografia diver-
sificada apresenta desafios significativos. Para enfrentar esses desafios,
diversos modelos de predigao de cobertura celular tém sido desenvolvi-
dos. Esses modelos sdo ferramentas para definir a melhor localizagédo
para a instalacédo de torres de transmissao, visando maximizar a cober-
tura e minimizar os custos operacionais. Os modelos de predicao de
sinal utilizam dados geograficos, parametros técnicos das torres e ca-
racteristicas do terreno para estimar a qualidade do sinal em diferentes
regides (MOREIRA; SEGUNDO, 2017). Para que esses modelos se-
jam eficazes, € necessario que os parametros utilizados estejam devida-
mente otimizados. Parametros mal ajustados podem levar a predicoes
imprecisas, resultando em areas de sombra (sem cobertura) ou em su-
perposicdo excessiva de sinais, ambos indesejaveis. A otimizagdo des-
ses parametros busca minimizar o erro de predi¢édo, garantindo estima-
tivas de cobertura o mais precisas possiveis. As técnicas de otimizacédo
baseadas em metaheuristicas, como Algoritmos Genéticos(HOLLAND,
1992) e Evolugéo Diferencial (PRICE, 2013), tém-se mostrado eficientes
na resolugédo de problemas complexos de otimizagdo. Essas técnicas,
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inspiradas em processos naturais e sociais, exploram o espaco de solu-
¢cbes de maneira eficaz, encontrando configuragdes de parametros que
minimizam o erro de predigao de forma eficiente.

Objetivos: O objetivo geral deste trabalho é otimizar os parametros
do modelo de predicao de cobertura celular proposto em (MOTA, 2024),
utilizando técnicas metaheuristicas. A otimizacdo desses parametros é
necessaria para melhorar a precisao das predi¢cdes de cobertura, garan-
tindo que o modelo fornega estimativas mais confidveis de acordo com
a localizacao das torres de transmissao. Para alcancar esse objetivo
geral, o trabalho seré desenvolvido por meio de uma série de etapas es-
pecificas. Primeiramente, sera realizada a implementacao do modelo de
predicdo de cobertura celular em Python, utilizando a biblioteca Rasterio
(GILLIES,2019). Em seguida, serdo implementados em Python os algo-
ritmos metaheuristicos es-colhidos para a otimizagao. Os algoritmos a
serem utilizados sédo o Algoritmo Genético(HOLLAND, 1992) e a Evolu-
¢ao Diferencial (PRICE, 2013), reconhecidos por sua eficacia na resolu-
cao de problemas complexos de otimizagao. Apds a implementagao dos
algoritmos, sera conduzido o processo de otimizagao dos parametros do
modelo de predigao, utilizando as técnicas metaheuristicas desenvolvi-
das. Isso incluira a selegéo e teste de conjuntos de parametros iniciais
para os algoritmos, seguidos da aplicacdo das técnicas com os melho-
res parametros para otimizar os parametros do modelo, minimizando o
erro de predicdo e aprimorando a precisdo das estimativas de cobertura.
Com a otimizagéo concluida, sera realizada uma analise detalhada dos
resultados obtidos com cada um dos algoritmos metaheuristicos. A ana-
lise incluira a avaliacdo da eficacia de cada técnica na otimizacao dos
parametros e na precisio das predigdes.
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Analise e Aplicacao de Inteligéncia Artificial
Na Deteccao Precoce de Alzheimer

< Lucas Ferreira dos Santos

< Michelli Marlane Silva Loureiro
= Jucasferst. 13@gmail.com

Introducao: O Alzheimer é uma doenga neurodegenerativa cres-
cente, cujo impacto tende a aumentar com o envelhecimento da popu-
lacdo. A deteccao precoce é essencial para melhorar a qualidade de
vida dos pacientes, mas os métodos tradicionais de diagndstico sao fre-
quentemente caros, invasivos e dependentes de especialistas. Nesse
cenario, a Inteligéncia Artificial (IA), especialmente por meio de técnicas
de Machine Learning, surge como uma alternativa promissora. Ao ana-
lisar grandes volumes de dados — como imagens de ressonancia mag-
nética e informacdes genémicas —, algoritmos de |IA podem identificar
padrdes sutis associados ao Alzheimer, contribuindo para diagnésticos
mais rapidos e precisos.

Objetivos: Este projeto de Iniciacdo Cientifica visa explorar o uso
de Inteligéncia Artificial, com foco em Machine Learning, na deteccéo
precoce do Alzheimer. Os objetivos incluem: revisar o estado da arte
da area, desenvolver ou adaptar algoritmos para analise de dados como
imagens de ressonancia magnética e linguagem, avaliar sua eficacia
em comparagdo com métodos tradicionais e contribuir para o avango
cientifico e a conscientizacdo sobre a importancia dessa abordagem na
pratica clinica.
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Modelagem e otimizacao de posicionamento
de eletrodos para auxilio ao tratamento ETCC
para portadores de microcefalia

< Jodo Paulo Silva de Freitas
< Profa. Carolina R Xavier

« Jovelino O Campos
= jpsiilva2012@O0utlook.com

Introducdo: A Estimulacdo Transcraniana por Corrente Continua
(ETCC) tem se destacado como uma técnica ndo invasiva capaz de au-
xiliar no tratamento de disturbios neurolégicos, incluindo déficits cogniti-
vos e motores em individuos com microcefalia. Entretanto, as alteragdes
anatdmicas caracteristicas desses pacientes representam um desafio
adicional para os softwares convencionais.

Objetivos: Desenvolver um modelo computacional personalizado
que simule o tratamento por ETCC em pacientes com microcefalia, uti-
lizando imagens médicas para geragao da malha cerebral, solugdo nu-
mérica via método dos elementos finitos e otimizagdo dos parametros
de tratamento por meio de um algoritmo genético aliado ao algoritmo de
clusterizagdo K-means.
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ImmunoBERT: um modelo BERT especialista
na area de imunologia humana

< Lucas Rémulo de Souza Resende

« Alexandre Bittencourt Pigozzo
= Jucas.romulo.sr@gmail.com

Introducao: A inteligéncia artificial tem se consolidado como uma
ferramenta essencial em diversas areas do conhecimento, especialmente
no campo do Natural Language Processing (NLP), onde modelos base-
ados na arquitetura Transformer, como o BERT (Bidirectional Encoder
Representations from Transformers), demonstram desempenho notavel
em uma ampla gama de tarefas linguisticas. No entanto, tais modelos
sdo, em geral, treinados sobre grandes corpora de texto de natureza
genérica, o que pode limitar sua eficacia em dominios altamente espe-
cializados. Com o intuito de superar essas limitagdes no contexto da
imunologia humana, foi desenvolvido o ImmunoBERT, um modelo BERT
treinado do zero, voltado especificamente para tarefas de NLP em tex-
tos cientificos dessa &rea. Para viabilizar o treinamento, foi construido
o corpus RImArD (Recent Immunology Article Data), composto por ar-
tigos cientificos recentes obtidos na base PubMed Central, abrangendo
exclusivamente conteldos relacionados a imunologia. Tanto o modelo
quanto seu tokenizador foram desenvolvidos e pré-treinados a partir do
zero utilizando esse corpus, garantindo uma representacéo linguistica
mais adequada ao dominio de interesse.

Objetivos: Este projeto tem como objetivo treinar um modelo BERT
especializado em imunologia humana, com o propoésito de superar o
desempenho de modelos generalistas ou semiespecializados — como
BERT, BioBERT e SciBERT — em tarefas de NLP aplicadas a textos bi-
omédicos especificos da area de imunologia. Adicionalmente, busca-se
demonstrar que é possivel realizar tal pré-treinamento utilizando recur-
sos computacionais significativamente mais modestos do que aqueles
tradicionalmente empregados no desenvolvimento de grandes modelos
linguisticos.
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Analise do Uso de Aprendizado de Maquina
para Triagem de Cancer de Mama com Dados
de Hemograma Completo

« Julia Nunes de Moura e Souza

< Profa. Michelli Marlane Silva Loureiro
= julianunessouza@gmail.com

Introducao: O cancer de mama é uma das principais causas de
morte entre mulheres no Brasil e no mundo, e a detecgcéo precoce é fun-
damental para reduzir a mortalidade. A triagem de cancer de mama por
meio de exames como a mamografia € recomendada, mas enfrenta de-
safios em contextos com poucos recursos, como o alto custo e a baixa
acessibilidade. Exames de sangue, como o hemograma, sdo ampla-
mente acessiveis e de baixo custo, €, quando combinados com aprendi-
zado de maquina, podem oferecer uma alternativa eficaz para a triagem
precoce (Aradgjo et al., 2024). A literatura tem mostrado que os bio-
marcadores presentes no hemograma, como a razao neutrofilo-linfocito,
glébulos vermelhos e idade, podem ser Uteis na estratificacao de risco
para cancer de mama (Tergolino et al., 2024). O trabalho de Tergolino et
al. (2024) e Araujo et al. (2024) demonstrou o potencial do aprendizado
de maquina na utilizagao desses dados para predizer o risco da doenga.
Esta pesquisa visa avaliar a aplicabilidade desses modelos preditivos,
analisar suas limitagdes e discutir as melhorias possiveis para otimizar
sua eficacia, especialmente em cenarios com recursos limitados.

Objetivos: Objetivo Geral:Avaliar a eficacia e a aplicabilidade do uso
de aprendizado de maquina (ML) na triagem de cancer de mama utili-
zando dados de hemogramas completos. Objetivos Especificos:Levantar
0s principais biomarcadores hematol6gicos que estéo relacionados ao
risco de cancer de mama (Aradjo et al., 2024). Estudar e comparar os
modelos de aprendizado de maquina utilizados nos estudos existentes,
como regressao ridge e LightGBM (Tergolino et al., 2024 e Araujo et al.,
2024). Avaliar o desempenho desses modelos em termos de acuracia,
sensibilidade, especificidade e AUC (Area Sob a Curva) (Engelbrecht,
2007). Explorar a aplicabilidade desses modelos em ambientes com re-
cursos limitados. Realizar uma analise critica sobre as limitacées dos
modelos existentes e sugerir melhorias na abordagem.
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Note Block Studio: uma ferramenta de criacao
musical para o Minecraft

< Bernardo Costa

< Flavio Luiz Schiavoni
= bemcdc@gmail.com

Introducao: Note Block Studio (NBS) é uma aplicagdo de cddigo
aberto para computadores desktop. Seu objetivo é auxiliar que joga-
dores criem musicas para o jogo Minecraft usando blocos musicais. O
NBS traz uma espago de trabalho intuitivo em que as notas musicais séo
organizadas em uma grade. Cada linha dessa grade representa uma ca-
mada (ou faixa) em que vérias notas podem ser empilhadas para formar
acordes. Cada coluna representa um ciclo — o intervalo de tempo em
que a logica de jogo é recalculada em Minecraft. Ao arranjar notas mu-
sicais nesta grade, um usuario pode criar musicas, que podem entédo
ser exportadas para um circuito musical, capaz de reproduzir a muasica
no ambiente do jogo. Desde seu primeiro langamento, em 2011, uma
comunidade vibrante com dezenas de milhares de jogadores e musi-
cos formou-se em torno do NBS. Ainda que o programa tenha garantido
uma posigao sélida entre a comunidade musical de Minecraft, sua manu-
tenibilidade tem sido largamente comprometida por diversos problemas.
Devido a sua base de cédigo legada, méas praticas de programagao e
uma década de dividas técnicas acumuladas, tornou-se muito dificil fa-
zer modificagdes necesséarias a sua manutengao continua.

Objetivos: Nesse trabalho, apresentamos a estrutura do NBS e seus
recursos e funcionalidades atuais; mostramos criagbes da comunidade
e apresentamos alguns dos casos de uso modernos da ferramenta; e in-
vestigamos as limitagdes trazidas pela sua implementacao atual. Final-
mente, discutimos um plano para enderecar essas limitagdes em uma
reescrita completa da ferramenta, permitindo a continuidade das me-
lhorias, e garantindo a sustentabilidade do NBS e seu ecossistema no
longo prazo.
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